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COMPETENCES

Maitrise Adobe Photoshop, lllustrator, Indesign.
Maya, Zbrush, Substance Designer, Unity et Unreal 4.

EXPERIENCES

Graphiste 2D
BlackCat Studio, Paris (17)
Direction artistique, Préproduction et Production d’assets pour jeux mobiles.

Graphiste 2D
Funkadelichik, Paris (11)
Direction artistique, Préproduction et Production d’assets pour jeux PC et mobiles.

Graphiste 2D
L' AGENCE 3D, Chatou Croissy.
Production d’interfaces pour logiciel d’aménagement 3D.

FORMATION

Chef de projet Game Art, Diplome de niveau 2

Ecole Isart Digital a Paris.

Formation a I'art digital et aux outils 3D temps réel, respect des contraintes et
deadlines, travail en équipe avec les différents métiers du jeux vidéo.

Baccalauréat professionnel AMA option communication graphique

Lycée de la communication Saint Géraud a Aurillac.(15)

Formation artistique, formation aux différent type d’'impression (Serigraphie, Offset),
créations d’affiche pour concert.

CAP Dessinateur d’éxecution en communication graphique
Lycée de la communication Saint Géraud a Aurillac.(15)
Formation artistique.

LANGLIES

Anglais: Scolaire

ACTIVITES E)

Made In Asia, Bruxelles.
Presentation de projet de fin d’étude.

GameWeek, Isart Digital.
Participation a I'événement.


https://www.artstation.com/vincentd
http://vincentdouziech.wixsite.com/vincentdouziechart
https://www.linkedin.com/in/vincent-douziech-33b29376/

